REGULAMENTO BRASILEIRAO SERIES

Site da FIFE: www.fifefederacao.com.br

REGRAS:

A)- Para que haja o pedido do W.O, é necessario conter as provas da situacao.

Sendo através de prints e/ou videos. W.O = 1x0.
B)- O tempo de tolerancia sera de 10 minutos. Passando os 10 minutos, sera
declarado W.O para o time que a solicitar e conter as provas de que o adversario
nao cumpriu com o horario marcado.
C)- A equipe tera que ter no minimo 7 jogadores. Caso ndo tenha, a outra equipe
podera solicitar o W.O.
D)- Proibido boots nas cobrangas de bolas paradas, a menos que o jogador
responsavel pela cobranca tenha caido da partida.
E)- Proibido QQ.
F)- Proibido bugar o goleiro do time adverséario. Caso aconteca, sera retirado um gol
se ocorrer, por cometer anti-jogo. Proibido Jogador embaixo da trave em cobrancgas
de falta.
G)- E estritamente proibido bugs.
H)- Obrigatorio jogar 3 jogos na semana.
[)- Obrigat6rio usar a PSN no nome do jogo, ou nome inscrito no site. Caso seja
grande ou haja problemas, comunique o ADM.
J)- Proibido brigas, assuntos e conversas paralelas nos grupos.
K)- O niumero da camisa deve ser o mesmo numero feito na inscricdo do jogador.
L)- O time da casa (time a esquerda no confronto), tera todo o direito em
chamar a partida, mandar o convite. Se o time visitante estiver persistindo no
erro de que o convite nao chegou, alegando bug, o time da casa ter& direito de
solicitar video chamada para certificar-se de que podera abrir médo de chamar
a partida!
Caso a outra equipe ndo queira comprovar com a video chamada, tomara o
1x0(W.0).
M) Jogadores ndo inscritos no sistema, tomara suspensao, caso partipe sem estar
regular e a equipe sofrera W.O.

N) Cada equipe tem direito a 1 quit e este deve ser feito até os 5 minutos in-game.

REPORT



OS REPORTS DEVEM SER FEITO ATE SEXTA-FEIRA AS 23:59 DA SEMANA
CORRESPONDENTE, APOS ISSO SERA FECHADO O SISTEMA DE REPORTS.

CASO AS 2 EQUIPES NAO REPORTEM, SERA DADO EMPATE.

DETALHES DO CAMPEONATO

A)- O campeonato sera constituido por 20 equipes.

B)- A fase de grupos serd composto de apenas um grupo das 20 equipes, uma fase
de apenas IDA.

C)- Classificam-se 8, fazendo-se assim as quartas de final.

D)- Horario fixo as 22:40, podendo ser flexivel desde que, contatem o ADM e haja
compreensao entre as equipes.

E)- Jogos: segunda-feira, terca-feira e quinta-feira.

F)- Inicio Previsto: 01/06/2024

G)- Mata-mata:

Ida: Segunda-feira.

Volta: Terga-feira.

Jogo 3: Quinta-feira se houver empate na soma dos placares.

H)- A janela de contratacdes atualizara toda segunda as 20 Horas. Ou seja,
jogadores inscritos na semana, apés as 20 horas de segunda-feira, ndo estardo
aptos para jogar, ndo poderdo participar das partidas na semana, podendo assim
correr o risco de tomar W.O e suspenséo do jogador irregular. Os jogadores s6
poderao ser tranferidos ou removidos do time, apés 12 dias da sua entrada.

MATA-MATA

Serdo classificadas 8 equipes, para comecar as quartas de final, gerando o
chaveamento de acordo com que o 1° e 2° colocado ndo se encontrem ja de cara no
mata-mata.

O mata-mata sera feito no formato de ida e volta, sendo assim, cada equipe terd o
direito de ser o mandante da partida, mandar o convite.

O jogo de ida serd na segunda-feira, o jogo de volta sera na terca-feira e caso
ocorra empate na soma dos placares, o jogo 3 sera decidido na quinta-feira,
todos no horério fixo das 22:40.

Na fase de mata-mata, jogadores poderdo ser contratados até o inicio das
guartas de final, ou seja, apés o da fase de grupos a janela se abrira e apés o
fechamento da mesma, no inicio da semana das quartas de final, néo sera
mais aberta, ndo permitindo a contratacdo de jogadores aptos a jogarem as
finais.

No site da FIFE, vocés poderdo acompanhar o chaveamento completo do mata-
mata.

PREMIACAO

CAMPEAO: R$400 + TROFEU
VICE-CAMPEAO: R$100



